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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Programowanie deklaratywne 1010514331010500085
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 2/3

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktéw
Wyktady: 12 Cwiczenia: -  Laboratoria: 12 Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca:

Drinz. A. Michalski dr inz. Agnieszka tawrynowicz

email: Artur.Michalski@cs.put.poznan.pl email: agnieszka.lawrynowicz@cs.put.poznan.pl
tel. tel. (0-61) 665-2923, fax: (0-61) 877 1525 tel. (+48) 61 6653026

Informatyki Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z logiki
1 Wiedza: matematycznej (obliczeniowej) oraz teorii mnogosci.

L .. Powinien posiada¢ umiejetnos$¢ rozwigzywania podstawowych probleméw opisanych za
2 Umiejetnosci: | pomoca formalnego aparatu matematycznego oraz umiejetnosé pozyskiwania informacji ze
wskazanych zrédet.

3 Kompeten cje Powinien réwniez rozumie¢ konieczno$¢ poszerzania swoich kompetencji i pogtebiania swoich
spolteczne kwalifikacji w zakresie metod i narzedzi programowania.

Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak
uczciwosé, odpowiedzialno$¢, wytrwatosé, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnosé, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczacej deklaratywnego paradygmatu programowania (na
przykiadzie jezyka Prolog)

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania prostych probleméw z wykorzystaniem jezyka programowania
wysokiego poziomu opartego na logice obliczeniowej

3. Ksztattowanie u studentéw swiadomosci réznic miedzy paradygmatem deklaratywnym a pozostatymi
paradygmatami programowania

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogolng w zakresie jezykow i paradygmatow programowania oraz
interpretacji proceduralnej i deklaratywnej kodu programu - [K1st_W4]

2. posiada wiedze podstawowg nt. funkcjonowania automatycznych mechanizméw sterowania wnioskowaniem w jezykach
deklaratywnych opartych na logice obliczeniowej - [K1st_W6]

3. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan informatycznych z zakresu
przetwarzania rekurencyjnych struktur danych i ich implementacji w deklaratywnych jezykach programowania - [K1st_ W7]

4. dysponuje wiedzg elementarng w zakresie form i metod metaprogramowania, przetwarzania symbolicznych form
reprezentacji danych i wiedzy - [K1st W7]

Umiejetnosci:
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1. potrafi oceni¢ przydatnosc¢ jezykow, metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzywania zadan typowych dla informatyki, oraz
wskazywac wtasciwe obszary zastosowan metod i narzedzi programistycznych paradygmatu deklaratywnego - [K1st_U10]

2. posiada umiejetnos$¢ formutowania algorytmow i ich programowania w zakresie zadan o charakterze symbolicznym i
tekstowym - [K1st_U11]

3. opracowac i zaimplementowac rozwigzanie problemu programistycznego w kategoriach paradygmatu deklaratywnego z
zastosowaniem prostych i ztozonych (rekurencyjnych) struktur danych - [K1st_U11]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie potrzebe ciggtego pogtebiania swojej wiedzy i doskonalenia umiejetnosci w zakresie narzedzi programistycznych i
rozwijajgcych sie paradygmatéw programowania - [K1st_K1]

2. potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposo6b kreatywny, pozostajgc otwartym na pozainformatyczne aspekty dziatalno$ci inzyniera-
informatyka zwigzane z konstruowaniem oprogramowania - [K1st K3]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztatcenia przedstawione wyzej weryfikowane sa w nastepujacy sposéb:
Ocena podsumowujgca:
Sprawdzanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

- oceng wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan laboratoryjnych poprzez kolokwium na zakohczenie
semestru, polegajgce na rozwigzaniu okreslonego problemu programistycznego; zadanie bedace przedmiotem kolokwium ma
charakter wieloetapowego algorytmu, a uzyskanie oceny pozytywnej mozliwe jest po poprawnym zaimplementowaniu ponad
potowy wszystkich jego krokéw, sktadajgcych sige na kompletne rozwigzanie koricowe oraz wykazaniu zdolnosci do
konstruowania wtasnych (oryginalnych) sktadowych rozwigzania; cze$¢ krokdw poprawnego rozwigzania obejmuje bowiem
takze metody prezentowane w trakcie semestru, jednak student musi wykazac sie przede wszystkim samodzielnoscig w
rozwigzywaniu zadania, aby otrzymac zaliczenie koncowe; kryterium to jest najistotniejsze przy ocenie pracy

- ocene wiedzy teoretycznej wykazanej na zaliczeniu pisemnym z wykfadu (student nie moze korzysta¢ materiatow
dydaktycznych) w formie testu wielokrotnego wyboru, sktadajgcego sie z 20 pytan o tgcznej wartosci 20 punktow, z ktorych
potowa wymagana jest do otrzymania oceny pozytywnej (skala ocen: 2.0: 0-10pkt., 3.0: 11-12pkt., 3.5: 13-14pkt., 4.0: 15-
16pkt., 4.5: 17-18pkt., 5.0: 19-20pkt.)

Tresci programowe

Wyktad 1: Wprowadzenie do jezyka Prolog

- Przykiad prostego programu w jezyku Prolog: Relacje pokrewienstwa
- Rozszerzanie programu przez wprowadzanie regut prologowych

- Rekurencyjna definicja reguty prologowe;j

- Zasady generowania odpowiedzi na postawione pytania

- Deklaratywna i proceduralna interpretacja programu prologowego

Wyktad 2: Budowa sktadniowa i interpretacja programéw prologowych
- Reprezentacja danych w Prologu

- Mechanizm uzgadniania termow

- Formalna interpretacja deklaratywna programu prologowego
- Formalna interpretacja proceduralna programu prologowego
- Przyktad interpretacji programu: Problem malpy i banana

- Porzadek kauzul prologowych i celéw

- Zwigzki jezyka Prolog z logika formalng

- Podsumowanie

Woyktad 3: Listy, operatory i operacje arytmetyczne
- Reprezentacja list w Prologu

- Wybrane operacje na listach w Prologu
- Notacja operatoréow

- Operacje arytmetyczne w Prologu

Wykiad 4: Sterowanie mechanizmem nawrotéw

- Mechanizm odcie¢ (ang. cuts)

- Przyktady wykorzystywania odcig¢ w programie prologowym

- Negacja przez niepowodzenie

- Problemy zwigzane z zastosowaniem odciec¢ i negacji w Prologu

Wykiad 5: Predefiniowane (systemowe) predykaty prologowe - metapredykaty
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- Sprawdzanie typu terméw

- Kompozycja i dekompozycja terméw: =.., functor, arg, name
- Rézne rodzaje operacji rownosci w Prologu

- Manipulacja bazg danych w Prologu

- Manipulowanie przeptywem sterowania w Prologu

- Predykaty: bagof, setof i findall

Woykiad 6: Operacje wejscia/wyjscia w Prologu

- Operacje na plikach sekwencyjnych

- Przetwarzanie plikow terméw

- Manipulowanie danymi znakowymi

- Kompozycja i dekompozycja atomoéw

- Wczytywanie programéw prologowych: consult i reconsult

Woykiad 7: Styl i technika programowania w Prologu

- Ogolne zasady poprawnego programowania w Prologu
- Jak interpretowaé programy prologowe?

- Styl programowania

- Efektywnos$¢ programoéw prologowych

Program ¢wiczen laboratoryjnych odpowiada tematycznie programowi wyktadu z wyjatkiem operacji wej$cia/wyjscia.
Czes¢ wyzej wymienionych tresci programowych jest realizowana w ramach pracy wiasnej studenta.

Metody dydaktyczne:

1. wyktad: prezentacja multimedialna w tym takze przyktady zadan

2. ¢wiczenia laboratoryjne: realizacja praktycznych zadan programistycznych o rosngcym stopniu trudnosci

Literatura podstawowa:

1. Prolog. Programowanie, W.F. Clocksin, C.S. Mellish, Helion, Gliwice, 2003
2. Logika w rozwigzywaniu zadan, R.A. Kowalski, WNT, Warszawa, 1989

Literatura uzupetniajaca:

1. Prolog - programming for Al, |. Bratko, Addison-Wesley, 1990
2. Micro-Prolog, K.L. Clark, F.G. McGabe, WNT, Warszawa, 1985
3. Prolog, F. Kluzniak, S. Szpakowicz, WNT, Warszawa, 1983

Bilans nakladu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych 12
2. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 10
3. przygotowanie do kolokwium 18
4. udziat w wyktadach 12
5. przygotowanie do zaliczenia wyktadéw i udziat w kolokwium zaliczeniowym (16 godz. + 2 godz.) 18
6. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegoélnosci éwiczen 2

laboratoryjnych

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 72
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 26
Zajecia o charakterze praktycznym 22
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